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OGUZ HOCA’NIN KUTUPHANESI

DILIMIiZIN ZENGINLIKLERI PROJESI

ANLAMINI BUL OYUNU REHBERI

Dilimizin Zenginlikleri Projesi Okul Eylem Plani’na gore Kasim 2024 etkinliklerinin
merkezinde Divanu Lugati’t Tiirk yer almaktadir.

A. KELIME LiSTESI !

No. |Kelime Anlamm Ek Bilgi

01 Ajun Diinya anlamma gelir.

02 Alp Kahraman anlamina gelir.

03 Kam*** Eski Tirklerde dini kisilik. | Saman‘ile es anlamlidir.

04 Kut##** Saadet, baht anlamina gelir. | Terim anlamu “ hiikiimdar yonetme yetkisinin Tanri
tarafindan verildigi inancr”dur.

05 Yug#k** Cenaze torenidir.

06 Sagu**** | Yuglarda sGylenen agit.

07 Say#k** Atasoziidiir.

08 Toy***** | Senlik, toplanttanlaminda. | Eski Tiirklerde zaferlerin, bayramlarin kutlandig: téren
ve 6nemli kararlarin alindig1 devlet toplantisi

09 Bengii Sonsuz anlamina gelir.

10 Ogus Aile anlamina gelir.

11 Tasra Dis anlamina gelir. Ulke yonetiminde merkez, biiyiik yerler disinda kalan
yerlere tasra denilmistir.

12 Ucmak Cennet anlamina gelir. Ugmak kavraminin eski metinlerde yer almasi eski
Tiirklerde islamiyet éncesinde de “6liimden sonra
yasam” inanci oldugunu gosterir.

13 Ordu Eski Tiirklerde hakanin Baskent anlamindadir.

oturdugu sehir.

14 Umay Eski Tiirklerde ¢ocugu

koruduguna inanilan ruhtur.

1 Kelimeler Divanu Lugati’t Tiirk’ten secilmistir. Kelime seciminde edebiyat, tarih dersleri ve paragraf soru
diinyasi dikkate alinmistir. Kelimelerin 6grenilmesi 6grencilerin orta vadede edebiyat ve tarih derslerine katki
saglayacagi gibi YKS ve KPSS gibi egitim hayatinin en biyik virajlarinda da islerine yarayacak.




KARAKOPRU

Eski Tiirklerde kutsal Kurt, kartal ongundur.
sayilan varliktir.

B. OYUNUN OYNANMASI VE DIGER KURALLAR
4 kisilik 4 grup olusturulur. Gruplardaki her 6grencinin sirasi belirtilir.

Ik tur: Her gruptaki 1.68renci, kutudan bir kelime seger ve grubundaki 2 no.lu
arkadagma anlatmaya c¢alisir. Belirtilen siire ve sartlarda 6grenci kelimeyi “anlatip
arkadas1 kelimeyi bilirse grup 1 puan alir.

Ikinci tur: Her gruptaki 2.6grenci kutudan bir kelime secer ve.grubundaki 2 no.lu
arkadasina anlatmaya c¢aligir.

Ucgiincii tur: Her gruptaki 3.6grenci kutudan bir kelime seger.ve: grubundaki 4 no.lu
arkadasina anlatmaya c¢aligir.

Dordiincii tur: Her gruptaki 4.68renci kutudan, bir kelime secer ve grubundaki 1 no.lu
arkadasina anlatmaya c¢aligir.

Boylece biitiin gruplardaki 6grenciler ‘anlatan ve kelimeyi bilmeye calisan rollerini
yerine getirir. En yiiksek puani alan.grup Tuelur. 4 turun sonunda esitlik olmas1 halinde
esitlik bozuluncaya kadar aym sart ve kurallar dogrultusunda yarisr.

Yarigma sessiz sinema,ve tabu.mantigindandir.

1. Ogrenci kuitudan seetigi kelimeyi kagitta yer alan yasakli kelimeyi kullanmadan
anlatir.

2. 5 harfli.”, “Kelime a ile basliyor.”, “Kelime a ile bitiyor.” tarzi seyler sdylemek
yasaktir.

3. Kurallara uyulmadigi zaman o turda ilgili grup puan alamaz.




